
오브젝트선택하고변형하기

선택툴은 해당 오브젝트를 선택하거나 선택된 오브젝트를 변형하고자 할 때 사용하는 툴입니다.

어떻게선택툴을사용하는지직접사용해보도록하겠습니다.

오브젝트전체나일부분을선택하는방법
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이번섹션에서는작성한오브젝트를선택하는방법과함께선택된오브젝
트를어떻게변형시키는지에 대해서공부를하겠습니다.

1. 선택툴

File 메뉴의 Open을 선택하여 부록CD에서
choice.FLA 파일을 열거나 직접 원형툴을 사용
하여그림과같이네개의원을그립니다.

선택툴을선택한후각각의원아래에있는설명
글처럼 마우스로 클릭을 해봅니다. 참고할 것은
세 번째 원은 내부를 더블클릭, 네 번째 원은 드
래그하여전체를선택한다는점입니다. 
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•드로잉툴로 그린 객체를 더블클릭하면 ?
방금 해본 것처럼 외곽선과 내부가 동시에 선택됩니다. 또한 직선 형태의 모양을 더블클릭하면

연결된모든직선이선택됩니다.

알아두면좋아요!알아두면좋아요!
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